3D-Visualisierung im Museum

Ein Kooperationsprojekt des Stadtmuseums Lippstadt
und der Hochschule Hamm-Lippstadt
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Das nebenstehende Poster wurde von Rashida Hussein-Oglii M.A, e g o
pora

wissenschaftliche Volontérin des Stadtmuseums, und Alexander X

Gossen, Student im Fach Materialdesign-Bionik und Photonik der Mrsrkorisining dor
Hochschule Hamm-Lippstadt erarbeitet. Es durfte auf dem jéhrlichen agnalogache Arfaki mign o
Workshop der AG Computeranwendungen und Quantitative Vs - =
Methoden i der Archéologie (CAA) in Wilhelmshaven vorgestelit

werden. Bei der AG CAA kommen Archaologen, Anthropologen,

Informatiker und Restauratoren aus ganz Europa zu einem Wissens-

austauch iiber computerbasierte Forschung in der Archdologie sowie

Erprobung neuer Software zusammen.
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Yorteile von 3D-Modellen
gegenuber herkébmmlicher
Exponatprdsentation
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und der Hochschule Hamm-Lippstadt wurden drei archéologische
Objekte aus dem Stadtmuseum digitalisiert und liegen nun als

3D-Modelle vor. In Zukunft kénnen Besucher die Objekte - einen Dl e PO 1 o St
Kochtopf der vorrémischen Eisenzeit, eine frankische Streitaxt und —— Dl o g
ein Lyngbybeil der Ahrensburger Rentierjager aus der letzten Eiszeit — g;—mw;:m.m o e, sl sher s
iber Touchinfopoints betrachten. Die detaillierten virtuellen Modelle Sl yormrden Dl criien: 1 e Komminkaton
erméglichen es, Objekte auf eigene Faust zu erkunden, Details zu ke i Frkiee i‘mmﬁ;fm‘ul#wm». o
betrachten, zu drehen und auf spielerische Weise die Besonderheiten Zisan g e &g i o g
eines Artefaktes zu begreifen. Wi dttr e % D s i .
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Methoden der Digitalisierung

Die Abteilung fiir Mikro- und Nanotechnologie der HSHL verfiigt
{iber eine moderne messtechnische Ausstattung. Auf Initiative von
Dr. Aurélie Cuénod entstand eine Kooperation mit dem Museum

(Dr. Christine Schénebeck) unter der Fragestellung, wie photo-
grammetrische Verfahren wie SfM (Agisoft Metashape) sowie 3D-
Laserscanning nutzbringend bei Kulturgitern angewendet werden
kbnnen. Geeignete Objekte zeichnen sich dadurch aus, dass ihre
besonderen Merkmale durch eine 3D-Visualisierung besser vermittelt
werden als durch eine Vitrinenprésentation des Originals im
Museum. Zudem erleichtern 3D-Modelle online den globalen Zugiff
auf Artefakte und den Wissensaustausch.

Potentiale der 3D-Visualisie-
rung fur die Zukunft

Mit der Kooperation geht die HSHL einen ersten Schritt zur Anwen-
dung technischer Verfahren unter kulturgeschichtlichen Fragestel-
lungen auf Gegenstande, Oberfléchen und Materialien.

Die Ausstattung der Hochschule bietet auch zerstérungs- und konta-
minationsfreie Analysemethoden (Lichtmikroskope, REM, CT), die zur
Erforschung von Exponaten eingesetzt werden kénnen.
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